
 
 

Jour 2 – LANGAGE ORAL – SG   

Jeu « J’ai …… Qui a ? » 
Compétences : S’exprimer et se faire comprendre dans un langage syntaxiquement correct et précis. 

Objectif : Participer à des échanges à l’intérieur d’un groupe, en attendant son tour de parole. 

                                Jeu « J’ai …… Qui a ?…  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jeu  « J’ai …… Qui a ? » 
 

 

 
 
 

Règle du Jeu : 
  

 Chaque joueur possède 9 
cartes. 

 Celui qui commence doit 

dire ce qu’il possède. 

 Il demande l’ustensile de 

cuisine en bas de la carte. 

 Chacun regarde sur leurs 

cartes. 

 La carte demandée doit-être 

posée au milieu pour que 

tous les joueurs voient ce 

qui est demandé. 

 Et on poursuit, de la même 

façon, jusqu’à qu’il n’y ait 

plus de cartes. 
 

 

 

 

 

 

 

Il n'y a pas de gagnant, le jeu 

est fini quand il n'y a plus de 

cartes.  
Matériel : 

- 18 cartes imagées les 
ustensiles de cuisine. 

 

Joueur 2 : 9 cartes Joueur 1 : 9 cartes 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

une poêle 

une spatule 

un plat un verre 

un  pichet 
Un saladier 

une spatule 

une passoire 

un ramequin 

un ramequin une moule 

un plat une moule 

un  pichet un  pichet une  marmite 
un plat un saladier 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

une passoire 

une poêle 

une tasse 

des assiettes 

une tasse 

une cuillère 

un couteau 

une casserole 

une marmite un  bol 

des assiettes une louche 

une louche 
un  bol 

une casserole 

un couteau 



 
 

 

 

une cuillère 

une fourchette 

une fourchette 

un verre 


