
Jour 2  – SE REPERER DANS L’ESPACE – SG 

Topologie 2 
Compétences : Dans un environnement bien connu, réaliser un trajet, un parcours à partir de sa 

représentation (dessin ou codage). 

Objectif : Reproduire à l'identique des tracés. 

 
 

 

                       Observe bien les lignes de chaque cadre et reproduis le tracé comme le modèle. 
 

 

 


