QUANTITES ET NOMBRES - SG

Jeul

Compétence : Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités, pour constituer une collection d’une taille donnée ou pour réaliser une collection de
guantité égale a la collection proposée.
Objectif : Dénombrer.

«R e les cl ignons » RAMASSE LES HAIGNONS

Régle du Jeu :

* Lancez le dé, si vous vous 2N | i VA h/ .

arrétez sur: o i S ' L 1

-un panneau vert, vous avancez
d’autant de cases qu’il y a de
points.

-un panneau rouge, vous reculez
d’autant de cases qu’il y a de

{2}

Le premier arrivé a gagné le
plus de champignon indiqué sur
la maison.

Matériel :

- 1 planche de jeu

- 1 planche de champignons
(a découper)

-1dé

- 2 ou 4 pions (bouchons ...)

Variante :

Doubler la mise lorsque le
joueur tombe sur un des
panneaux.
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