
Jour 2  – SE REPERER DANS L’ESPACE – SG 

Labyrinthe 2 
Compétence : Dans un environnement bien connu, réaliser un trajet, un parcours à partir de sa 

représentation (dessin ou codage).  

Objectif : Se repérer dans un labyrinthe. 
  

 

                   Trace le chemin de TAINA pour trouver la sortie.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


