
 
 

Jour 3 – LANGAGE ECRIT – SG   

Jeu de l’oie « Les lettres en cursives »  
Compétence : Reconnaître les lettres de l’alphabet. 

Objectif : Connaître les lettres de l’alphabet en cursives.           

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Jeu de l’oie « Lettres en cursives » 
 

 

 

 

Règle du Jeu : 
  

 Un joueur lance le dé et 

nomme la lettre de la case 

sur laquelle arrive son pion:  

- une fois la lettre nommée, le 

joueur reste sur sa case, 

- s’il se trompe, le joueur 

recule d’une case.  

 

 

 

 

Le gagnant est le premier qui 

atteint la case d’arrivée.  

Matériel : 

- 1 planche de jeu 

- 1 dé   

- 2 pions (bouchons …) 
 

Variante : 

Le pion qui tombe sur une 

voyelle permet d’avancer le 

joueur de 3 cases après l’avoir 

nommée correctement.   


